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Makanan dan Minuman Kategorl U Saha

Makanan olahan, makanan beku, makanan siap saji, minuman olahan, minuman siap saji, aneka snack. Usaha
yang tidak termasuk kategori makanan dan minuman yaitu cafe, restoran, rumah makan dan sejenisnya.

Budidaya

Pakan ternak, budidaya ikan air tawar/laut, budidaya tanaman (bibit tanaman, buah, sayuran, rempah-rempah, pupuk,
hidroponik, dsb), peternakan (unggas, kambing, domba, sapi, lebah, dsb), dan hewan kesayangan (kucing, anjing, kelinci,
burung, reptil, dsb).

Industri Kreatif, Seni, Budaya, dan Pariwisata

Produk kerajinan/craft, lukis, tari, patung, kaligraf, kerajinan kain lokal (batik, tenun, songket dan kain tradisional
lainnya), tempat dan pertunjukan wisata, hiburan (musik, film, dsb).

Jasa dan Perdagangan

Cafe, restoran, jasa faundry, jasa konsultasi, jasa desain grafis, jasa sewa peralatan, jasa fotografl, jasa salon,
produk media pembelajaran, jasa reparasi elektronik, bengkel, jasa penyedia souvenir, perikianan, bimbingan
belajar, produk fashion (pakaian, sepatu, tas, dsb).

Manufaktur dan Teknologi Terapan

Pembuatan mesin, komponen pendukung proses manufaktur, pembuatan kemasan, tekstil dan garmen, otomoti,
perakitan, otomatisasi sistem parkir, kendaraan ramah lingkungan, energi terbarukan, alat kesehatan, drone dll).

Bisnis Digital

marketplace, aplikasi pendidikan berbasis mobile, aplikasi kesehatan, aplikasi pemasaran terintegrasi, perangkat
digital cerdas (smart device), internet of thing (IoT), sistem komunikasi dan pertukaran pesan, Virtual Reality &
Augmented Reality (AR/VR), sistem kecerdasan buatan (Al), sistem penginderaan jauh/Geographic Information

System (GIS), dsb.
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Permasalahan dan solusi (Problems and Solution Fit) (20%) (

Kriteria ini menilai uraian tentang permasalahan yang dihadapi oleh pengguna dan solusi yang ditawarkan untuk
mengatasi masalah serta value proposition dari solusi tersebut.

. Analisis Pasar (Market Analysis) (15%)
Kriteria ini menilai tentang analisis pasar terhadap permasalahan yang dihadapi, dengan menggunakan
pendekatan STP (Segmenting, Targeting, Positioning) serta penggunaan data pendukung dan referensi untuk
memperkuat hasil analisis.

. Analisis Kompetitor (Competitor Analysis) (15%)
Kriteria ini menilai tentang analisis terhadap kompetitor yang sudah ada, baik berupa kompetitor langsung maupun
tidak langsung, termasuk di dalamnya penjelasan perbedaan dan potensi persaingan dengan kompetitor serta
strategi bersaing dengan kompetitor.
Monetisasi (20%)
Kriteria ini menilai tentang strategi untuk memperoleh pendapatan (generating income) meliputi skema monetisasi,
rencana sumber pendapatan (revenue stream).
Profil Tim (10%)
Kriteria ini menilai kelayakan tim yang dapat dilihat dari uraian keahlian, pengalaman, dan uraian tugas masing-
masing anggota tim.
Traction (20%)
Kriteria ini menilai kinerja tim dalam menjalankan strategi bisnis yang dapat diukur dari pengguna (jumlah
pengunjung, pengguna baru, pengguna loyal), mitra (partner) dan review customer.
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Tujuan Mulia (Noble Purpose) (10%)
Kriteria ini menilai tujuan mulia dari didirikannya suatu usaha.

Konsumen Potensial (20%)
Kriteria ini menilai segmentasi konsumen dan target pembeli potensial serta posisi produk
di pasar (Segmentation, Targeting, Positioning).

Produk (20%)
Kriteria ini menilai inovasi, keunikan produk yang memiliki daya saing (unique selling point),
penggunaan bahan lokal, serta kemampuan produk dalam menyelesaikan masalah dan
kebutuhan konsumen (problem solution fit).

Pemasaran (20%)
Kriteria ini menilai strategi pemasaran usaha yang mencakup saluran distribusi, promosi, dan
hubungan pelanggan.

Sumber Daya (20%)
Kriteria ini menilai kemampuan dan keterampilan anggota tim dalam menjalankan usaha dan

memiliki sumber daya fisik (sarana dan prasarana produksi), serta non fisik (mitra
kerjafjejaring usaha, dll)

Keuangan (10%)
Kriteria ini menilai kemampuan pengelolaan keuangan usaha yang dilihat dari laporan laba
rugi dan arus kas usaha. Pada usaha tahap awal yang dinilai adalah proyeksi laporan laba
rugi dan arus kas.

Kategori

1.
2.
3.

Makanan dan Minuman;
Budidaya;

Industri Kreatif, Seni, Budaya dan
Pariwisata;

Jasa dan Perdagangan; dan
Manufaktur dan Teknologi
Terapan.






 


 


 


 




       

